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1.szabaly
A JATEKTER MERETEI

A jatékteret, melyet Padbol palyanak hivnak, az alabbi méretek és adottsagok
jellemzik:

1.1 A jatéktér egy téglalap, amely 10 méter hosszu és 6 méter széles (bels® méretek) 8%
szegélynek helyet hagyva. A palyat keresztbe szeli egy halo, ami megakadalyozza a labdat,
azonban at lehet latni a teljes hosszan.

Az elvalasztot egy maximum 1 cm-es atmérgjd kotéllel rogzitik a palya két oldalan lévé
tartéoszlopokhoz, melyek bels6 széle egybeesik a palya oldalsd szélével. A halot oldalso
iranyba is rogziteni szlkséges példaul egy falhoz, vagy oszlophoz, ami kozvetlenul a palya
széle mellett helyezkedik le. A rogzitd elemek azon részei, melyek a jatéktéren beldl
talalhatéak a halohoz tartoznak a szabalyok tekintetében.

1.2 Minden palya végén megtaldlhato egy hatsé oromzat, amelyhez 2 oldalso fal csatlakozik
U alakban. Az oromzatnak és a falaknak is egységesen 2,5 méter magasnak kell lennitk. Az

oromzat anyagat tekintve lehet k8, Uveg, fém, racs vagy barmilyen egyéb anyag, amely nem

rontja a jatékélményt, és amelyen jol tud pattanni a labda.

1.3 A hald lehet egyedi mintazatu vagy rombusz szovés(; mindkét esetben a lyukak mérete
(atlésan mérve) nem lehet kevesebb, mint 4,5 centiméter és tobb, mint 5,75 centiméter. A
haldnak olyan feszesnek kell lennie, hogy a labda vissza tudjon pattanni réla.

1.4 A palyan oldalanként legalabb egy bejaratanak kell lennie, melynek szélessége minimum
0.6 méter és magassaga minimum 2 méter. A bejaraton az ajté opcionalis.

Amennyiben nincs ajtaja a bejaratnak vagy bejaratoknak, gy azoknak a halé mellett kell
elhelyezkednitk és legalabb 1 méter szélesnek kell lenniuk mindkét térfél iranyaba. Ha a
bejaratnak van ajtaja, a kialakitasanak nem szabad akadalyoznia a normal jatékmenetet.

1.5 A halé magassaganak a kdzepén 90 es 100 centiméter kozott kell lennie, mig a szélén
100 centiméter magassagot kell elérnie. A halonak feszesnek kell lennie a kozepén is egy
fehér segélyszalag segitségével, melynek atmeérdje legfeljebb 5 centiméter lehet (k6zépsd
ov).

Egy feliratmentes, azonos szind szegélyszalagnak vagy csiknak kell eltakarnia a drétkotelet
teljes hosszaban. A szegélyszalag vagy csik vastagsaga legalabb 6 centiméter és

maximum 8 centiméter lehet és a halé mindkét oldalan azonos vastagsagunak kell

lennie.



1.szabaly
A JATEKTER MERETEI

A jatékteret, melyet Padbol palyanak hivnak, az alabbi méretek és adottsagok
jellemzik:

1.6 A hald mindkét oldalan parhuzamosan huzédnak az adogatdovonalak, melyek 3.25
méterre helyezkednek el a halétdl és melyek vastagsaga 5 centiméter. A két részt, ami a
hald és az adogatévonal kozott helyezkedik el, megfelezi egy merdleges vonal ami 5
centiméter vastag és amit a kezdérugas kozépsd vonalaként definialnak.



2.szabaly
A PALYA TARTOZEKAI

A kovetkezbket tekinthetjUk a palya tartozékainak:

2.1. A hald, annak a falakhoz vagy oldalsd oszlopokhoz rogzitett kifeszitése, a drét, amely a
haldt tartja, a hald tetején megtalalhatd csik vagy szegélyszalag, a kdzépsd 0Ov vagy
ragasztas, a falak, a drothald (a bejarati ajtét beleértve, amennyiben van), az oszlopok,
és/vagy a halo és a talpazat oszlopai.

2.2. Az alabbiakat tekintjuk azon alland¢ targyaknak, melyekhez a labda vagy a jatékosok
hozza tudnak érni és melyek befolyasolhatjak a jaték menetét, de melyek nem tartoznak
szoros értelemben a palyahoz, példaul vilagitéoszlopok és lampatestek, a plafon és annak
elemei, a bird és a kdzonseg, a bird széke és asztala, pontszamlalg, illetve mas alkotorészek.




3.szabaly
A LABDA

A labda felllete egyenletes és szine fehér vagy sarga. Amennyiben varrasa van, Ugy az
6ltések nem latszédhatnak. A kerulete 670 mm, anyaga pamutszovet vagy poliuteran,
sulya pedig 380 és 400 gramm kozott ingadozhat.




4.szabaly
JATEKTER ES ANNAK RESZEI

Adogato terllet - Fogado terulet - Piros és/vagy Tamado terUlet

Adogato terulet: Az a terdlet, ahol az adogatdnak kell lennie mikor a kezddrugast végzi
(7.1-es szabaly). Ez a terulet a halotol 3.25 méterre elhelyezkedd vonal, az oldalfalak és a
hatso fal kozott helyezkedik el.

Fogado terulet: A hald, a kozépsd adogatdvonal, a vonal, ami a palya egyik széléetél a masik
széleig fut (a teljes 6 méteres szélességén), illetve a palya szélét képz6 Uveg és/vagy fal
amely lezarja ezt a teruletet. A foldon megtalalhaté vonalak az adogatéudvar részét képzik.

Piros és/vagy Tamado terulet: Ez a terUlet a hald szomszédsagaban lévd egy méteres
szakasz a palya teljes szélességében és melyet egy szaggatott vonal jeldl. Ezt a terUletet egy
jol 1athato piros szinnel kell megkulonboztetni.

Biztonsagi zona es Palyan Kivuli Jatéktér: A palya mindkét oldalan két bejaratnak kell lennie.
Amennyiben lehetséges, a bejarattdl legalabb 2 méter szélességben és 2 méter
hosszUsagban semmilyen fizikai akadalynak nem szabad lennie. Ez kdtelezd érvényd a FIPA
nemzetkozi versenyein. A Biztonsagi Zonanak és Palyan Kival Jatéktérnek ugyanolyan
jellegzetességeinek kell lennie, mint a Piros Teruletnek.
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Adogatd teriilet Fogado teriilet Tamado teriilet



5.szabaly
JATEKOSOK

A PADBOL-t két par jatssza, a hald oldalan all egy-egy paros. Az a jatékos, aki elinditja a
labdamentet lesz az 'adogatd', aki els6ként visszarugja a labdat lesz a 'fogadd'.
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6.szabaly
PENZFELDOBAS

A térfel- vagy palyavalasztas és az adogatas joga az elsd jatékban
pénzfeldobassal dél el. Az a par, aki megnyeri a pénzfeldobast a kovetkez6
lehetbségek kozul valaszthat, vagy kérheti ellenfelét, hogy valasszon:

6.1 Az adogatas vagy fogadas joga, amely esetben a masik par valasztja a térfelet

6.2 A terféel kivalasztasa, amely esetben a masik par valasztja ki, hogy melyik fél lesz az
adogato és melyik a fogadd



7.szabaly
A KEZDORUGAS VAGY ADOGATAS

Az adogatast labbal inditjak, igy a labda az aladbbi tulajdonsagokkal kerul a
jatékmenetbe:

7.1 Az adogatonak mindkét labanak az adogatovonal mogott kell lennie. A kdzépso
adogatovonal képzeletbeli meghosszabbitasatdl balra és jobbra is allhat a hatsé fal
iranyaban.

7.2 Minden jatszmat az adogatonak jobb oldalrdl kell inditania és utana valtogatni kell a
kezddérugasoknal a bal és a jobb oldalak kozott. A jatékosnak atldésan kell inditania a labdat
az ellenfél fogadasra kijelolt tertletére.

7.3 A szabalyos labdapattanasra kijelolt tertlet a fogadd oldalon a haldval, a kdzépsé
adogatévonallal, a palyat hosszaban 0sszekotd vonallal és az Uveggel és/vagy fallal
kortlhatarolt terulet. A foldon megtalalhato vonalak az adogatéudvar részét képzik.

7.4 Az adogaténak ugyanazon teruleten belll kell pattintania/megrignia a labdat, amelyen
a szabalyok értelmében allnia kell.

7.5 Alabdamenet inditasat megel6z6 cselezés és labdapattintas soran a labda nem mehet
az adogato csipdje folé és mikor a ladbamenetet inditja, az adogato legalabb egy labanak a
foldon kell lenne. Amennyiben ezek nem teljesulnek, az adogatast meg kell ismételni.

7.6 Amikor az adogat0 laba hozzaér a labdahoz, a labdamenetet elinditottnak kell tekinteni.

7.7 Az adogatasnal a labda nem mehet a palya fala folé (aminek magassaga 3,5 méter)
mieldtt az ellenfél fogadd teruletén pattanna. Amennyiben a labda 3,5 méter folé megy,
szabalytalannak kell tekinteni.

7.8 Amennyiben véletlendl a 7.1 és 7.2-es szabalyokkal ellentétben kozéprdl torténik az
adogatas, az 6sszes gol és/vagy szabalysértést érvényesnek kell tekinteni, de az adogatas
pozicidjat azonnal javitani kell miutan fény derult ra.



7.szabaly

A KEZDORUGAS VAGY ADOGATAS

Az adogatast labbal inditjak, igy a labda az aladbbi tulajdonsagokkal kerul a
jatékmenetbe:

7.9 Az els@ jatszma végén az utolso fogado lesz a kdvetkezd jatszmaban az adogatd. A
harmadik jatszmaban az elsd labdamenet adogatdjanak a parja lesz az adogato. Végul a
negyedik jatszmaban a masodik labdamenet adogatdjanak a parja lesz az adogaté és utana
Ujra indul a kor. A kovetkez§ szettben vagy jatszmaban az adogatast indithatja barmelyik
tagja azon parnak, akik a jatszma szabalyai szerint az adogatas jogaval élnek kivéve az
alabbi esetekben, amikor Donté Jatékkal Befejezett Jatszmaval vagy Azonnali Halallal
végzadik a jatszma.

7.10 Amennyiben az adogatast az el6bbi pontban meghatarozott adogatasi renddel
ellentétes jatékos végezte, Ugy az adogatas jogat megszerzi a helyes jatékos azonnal, mikor
a tévedeést észlelik és az azt megel6z8 6sszes golt érvényesnek kell tekinteni. Amennyiben a
jaték befejez6dik, miel6tt ezt a hibat észlelik, Ugy az adogatasi sorrend valtozatlan marad.

10



8.szabaly
SZABALYTALAN ADOGATAS

Az adogatast szabalytalannak kell mindsiteni - szabalytalan adogatas- az
alabbi esetekben:

8.1 Amikor az adogato lab szabalytalansagot kdvet el az aldbbi szerint meghatarozva:

o 8.1.1 Amennyiben a kezddérugasnal az adogatd elmozdul eredeti helyzetébdl jarassal
vagy futassal. Megjegyzés: Nem tekinthetd helyvaltoztatasnak, ha az adogato kicsit
arrébb teszi a labat ugy, hogy az eredeti elhelyezkedése jelentésen nem valtozik, vagy
amennyiben az egyik laba - vagy annak egy része - folyamatosan érintkezett a
folddel.

e Az adogatd a labaval hozzaér barmi mashoz, mint amit a 7-es szabaly 1-es alpontja
engedélyez.

e Az adogato nem tiszteleti a 7-es szabalyban foglaltakat

e Amennyiben a labda cselezésnél/pattogtatasnal az adogatd szamara kijelolt teruleten
(7.1) kivul foldet ér.

11



9.szabaly
MASODIK ADOGATAS

Egy szabalytalansag utan, amennyiben az az els¢ alkalom, az adogatonak lehetésége van
Ujra inditani a labdamenetet, kivéve, ha a rugas rossz adogatd oldalrdl indult, amely
esetben a 7-es szabdly az iranyadd. Amennyiben az adogatd a masodik adogatasa el6tt
koveti el a szabalytalansagot, Ugy az 6 csapata elveszti azt a pontot.

12



10.szabaly
SEMMIS ADOGATAS VAGY
LABDAMENET

A pontot semmis adogatasnak kell tekinteni és Ujra kell jatszani
amennyiben:

10.1 Alabda megrongalodik jatékmenet kozben.
10.2 Ajatékot megzavarja egy varatlan esemeény, ami kizokkenti a jatékosokat.

10.3 Az adogatott labda a haldt, hevedert vagy szegélyszalagot érinti, de a megfeleld
udvarban ér talajt és mindekdzben nem mindsul szabalytalannak

10.4 Alabdat olyankor inditjak, helytelen jatékos inditja az adogatast, vagy olyankor torténik
egy szabalytalansag, amikor a fogadd nem volt felkészulve ra.

10.5 Minden alkalommal, amikor semmis adogatast allapitanak meg, az alabbiak szerint
kell eljarni:

10.5.1  Amikor az adogatast min@sitik semmis adogatasnak, akkor csak a kezdérigast
kell Ujrajatszani.

10.6 A jatékosnak, aki a labdamenet kozben egy olyan helyzetet lat, amely semmis
labdamenetnek mindsulhet, azonnal értesitenie kell a jatéktarsait és nem szabad hagynia,
hogy a menetet folytassak, ellenkezé esetben elveszti a labdamenet befejeztével a
reklamaciohoz valo jogat.

10.7 Alabda meguti a fogado jatékos tarsat.

13



11. szabaly
A FOGADO JATEKOS
FELKESZULESE

Az adogatd csak akkor adogathat, ha a fogadd kész a labda fogadasara. Amennyiben a
fogado jatékos az adogatas fogadasara iranyuld mozgast tesz, Ugy kell tekinteni, hogy

készen all 6 és a tarsa is. Ha a fogado jelezte, hogy nem all készen, a megtortént adogatast
nem lehet ‘hibasnak’ tekinteni.

14



12.szabaly
JATEKOSHOZ ERO ADOGATAS

12.1 Amennyiben a labda az adogatas elinditasa utan a fogadd és/vagy tarsanak karjaihoz
és/vagy kezei hozzaér miel6tt vagy miutan szabalyosan pattanna, Ugy az adogatd kapja a
pontot, kivéve, ha a fogadd labfejéhez, mellkasahoz, l1abahoz vagy fejéhez ér a szabalyos
labdamenet soran. Az utdbbi esetben, ha a labda mar hozzaért a haldhoz, kotelekhez vagy
tartdoszlopokhoz, Ugy semmis adogatasnak fog mindsulni.

12.2  Amennyiben a labda az adogatd tarsahoz ér, az adogatast szabalytalannak kell
tekinteni.

15



13.szabaly
JATEKMENET INDITASA

Az alabbi szabalyokat kell figyelembe venni a jatékmenet inditasa soran:

13.1 Az els6 pattanas utan Utheti meg csak a jatékos a labdat.

13.2 A jatszma elsd jatékat fogado csapat donti el, hogy mely jatékos lesz az els6 fogado.
Ezen jatékos fogja fogadni az els6é adogatdsokat minden paratlan jatszmaban. Ehhez
hasonléan az ellenkezd csapat fogja meghatarozni, hogy ki fogja fogadni az adogatast a
paros jatszmakban. A csapatok tagjai felvaltva fogjak fogadni az adogatast a jatszmak soran.

13.3 Amennyiben a jaték soran felborul a fogadas sorrendje, Ugy annak valtozatlannak kell

maradnia annak a jatéknak a végéig, ahol azt észlelték. Ezt kovetden, a jatszma kovetkez§
labdamenetnél a helyes fogadasi sorrendet kell Ujra kdvetni.

16



14.szabaly
LABDAMENET

A labdamenet inditasatol szamitva a labda jatékban van a pont megszerzéséig,
kivéve, ha szabdlytalansag torténik, vagy a halon fennakad.

141 Ezen id6 soran a labdat felvaltva adogatjak a jatékosok egymasnak ugyanazon
csapatbdl minimum kettd, de maximum harom érintés erejéig.

14.2  Ha ugyanazon csapat mindkét jatékosa egyszerre, vagy egy jatékos egymas utan
kétszer ér a labdahoz, a labdamenetet szabalytalannak kell tekinteni és elvesztik a pontot.

14.3 A harmadik labdaérintés utan a labdat az ellenfél oldalara kell juttatni, ahol pattanas
utan az ellenfélnek minimum kétszer, de maximum haromszor egymas kozott kell
adogatnia a labdat.

14.4 A falat visszapattanasra fel lehet hasznalni az ellenfél oldalara vald labdajaték kozben,
tehat barmelyik jatékos egyetlen rlgassal visszapattinthatja a labdat mindaddig, mig az
egyik oldalso vagy hatso falon tér vissza az ellenfél oldalara egy szabalyos pattanas utan. Ezt
tekintjuk roptének.

14.5 Nem tekinthet6 dupla taldlatnak, ha két jatékos egyszerre kisérli meg adogatni a
labdat, de csak az egyiknek sikerdl.

17



15.szabaly
ROPTE

Az adogatas megkezdése utan a fogadd jatékos nem utheti meg a labdat roptében. Ezt
kovetéen azonban barmelyik jatékos visszaadhatja roptében a labdat, aki a piros zonaban
all, ami azon tertlet, ami 1 méterre fut a hald mellett és amely pirossal van jelolve. A
jatékosok barmely testreszikkel visszaadhatjak roptében a labdat kiveve az al- és
felkarjaikkal, illetve a kezeikkel.

18



16.szabaly
HELYES VISSZAUTES

Az ellenfel altal visszaadott labdat helyesnek kell tekinteni és a pont tovabb
folytatddik az alabbi esetekben:

16.1 A fogado jatékos a pattanas utan a jatéktarsanak adja a labdat anélkdl, hogy az Ujra
foldet érne, akinek utana lehet6sége van vagy visszajuttatni a labdat jatéktarsahoz egy
utolsé labdaérintésre, vagy atjuttathatja a labdat a halon. Harom labdaérintés és egy
pattanas engedélyezett oldalanként. A labdaérintés barmelyik testrésszel torténhet kivéve
az al- és felkarokkal, illetve a kezekkel.

16.2 Az els6 pattanast kovetben a labda az oldalsé vagy hatso falat érintve jut vissza az
ellenfél oldalara anélkul, hogy a halot, huzalt vagy haldtartd oszlopokat érintené.

16.3 Miutan a jatékos hozzaért a labdahoz és a tarsa is egyszer vagy kétszer visszaadta a
labdat, a jatékos atnyul vagy athajol a hald folott anélkdl, hogy atugorna rajta.

16.4 Miutan a labda pattant a foldon a jatékos mozgasanak koszonhet8en, vagy a labda
adogatasa soran elinditott mozgas eredményeképpen a jatékos hozzaér a haldhoz vagy
annak barmely tartozékahoz a hald leengedése vagy barminem( 6nhasznd mozgatasa
nélkdl.

16.5 Alabda az els6 pattanas utan a 2-es szabalyban felsorolt tartozékok barmelyikéhez ér.

16.6 Vissza lehet adni a labdat “egyetlen érintés"-sel, amennyiben a labda megpattan a
védekez§ térfelén, hozzaér az Uvegfalhoz és a jatékos a tamado terulettel (piros zonaval)
érintkezésben van, vagy az ugras befejezése utan a piros zénahoz hozzaér legalabb a
labanak egy részével.

16.7 Avisszautés a biztonsagi zonabdl, vagy a palyan kivuli jatéktérbdl az ajton at torténik
az ellenfél oldalara.
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17.szabaly
ELVESZTETT PONT

A jatékos - és tarsa - elveszti a pontot az alabbi esetekben:
17.1 Avisszaadott labda a sajat térfelukon pattan.
17.2 Alabda, mieldtt elindulna a labdamentet, masodszorra is pattan ugyanazon oldalon.

173 A labda az els6 szabdlyos pattanas elétt hozzaér az ellenfél faldhoz, a palyat
korbevevd dréthaldhoz, vagy a hald és annak tartéjanak barmelyik tartozékahoz.

17.4 A jatékos hozzaér a labdahoz a fel- vagy alkarjaval és/vagy a kezeivel. Amennyiben
erre sor kerul, gy a pontot az ellenfélnek kell itélni.

17.5 Ha a “tartas” vagy "mozgatas”, ami arrdl kapta a nevét, hogy a jatékos szandékosan
eltériti a labda iranyat, mértéke oly nagy, hogy mar szinte “dupla talalat’-nak mindsithetd.

17.6 A megutott labda megérinti a jatékost, vagy barmit, amit hasznal vagy a kezében tart,
kivéve azon testrészeit amik engedélyezettek.

17.7 Amennyiben a jatékos hozzaér a haldhoz, vagy annak barmely kabeléhez, oldalsd
rogzitdjéhez, tartdoszlopahoz mikdzben a labdahoz ér, vagy az ellenfele mellett 1évd foldet
és sodronyokat érinti a labdamenet alakulasa soran.

17.8 Amennyiben a jatékos beleér a labdaba roptében mielbtt az atérne az 6 térfelére.

17.9 Amennyiben a labda roptében vald visszaadasanal a jatékosnak nincs az egyik vagy
mindkét laba a piros zonaban.

17.10 A jatékos ugras kozben adja vissza roptében a labdat, amikor visszaesik a palyara
nincs mindkét, vagy legalabb az egyik laba a piros zonaban.
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17.szabaly
ELVESZTETT PONT

A jatékos - és tarsa - elveszti a pontot az alabbi esetekben:
17.11 Amennyiben a jatékos hozzaér vagy megfogja a halot a kezével a labdamenet soran.

17.12 Amennyiben az ellenfél jatékosa felugrik, hogy visszaadjon egy labdat, ami atcsuszott
a halon miel6tt az épp jatékban lévd paros befejezte volna harmadik érintését.

17.13 A fogadd jatékos parja beleér az ellenfél adogatasaba, fuggetlenul attdl, hogy 6 a
piros, avagy tamado terUleten helyezkedik el.

17.14 Amennyiben a labda kimegy az ellenfél oldalan taldlhatd barmelyik ajton miel6tt a
foldon pattant volna.

17.15 Amennyiben a jatékos a palyan kivulrél adja vissza a labdat és mielbtt az ellenfél vagy
a sajat térfeléhez érne, a labda hozzaér a palya barmelyik kulsd részéhez.
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18.szabaly
A LABDA ROGZITETT VAGY ALLANDO
BERENDEZESI ELEMHEZ ER

18.1 Ha alabda hozzaér barmilyen allando vagy rogzitett palya elemhez melyet a 2. szabaly
leir miutan szabalyosan pattant. Ez esetben a kuldd fél nyeri a pontot.

18.2 Ha ez azel6tt bekovetkezik, hogy a labda a f6ldhoz érni, az ellenfél nyeri a pontot.
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19.szabaly
ZAVARAS

19.1 Amikor a jatékost a sajat hataskorén kivulalld tényezd zavarja, kivéve, ha az a palya
elemei vagy allandd tartozékai, illetve ha az a tarsa, a labdamentet meg kell ismételni.
(“Semmis adogatas”)

19.2  Amennyiben egy jatékos szandékosan zavarja ellenfelét a labdamenetben, akkor
elveszti a pontot. Ha nem szandékos a zavaras, ugy a labdamentet Ujra kell jatszani.
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20.szabaly
KULONLEGES HELYZETEK

20.17 Amennyiben az egyik paros utolso rugasa szabalyosan pattan, majd nekittkozik a
haldnak, a kotelékeknek, a horgonyoknak vagy kabeleknek, az ellenfél barmely jatékosat
felhatalmazza a labdamenet folytatasara.

20.2 Semelyik jatékos sem ugorhat at a haldn a jaték barmelyik szakaszaban, akkor sem, ha
a labdamenet végén az ellenfél oldalan ér foldet. Ezen esetekben a pontot elveszti a halon
atlépd fél.

20.3 Ervényesnek kell tekinteni, ha a jatékos a labda roptében vald visszaaddsanak
pillanataban éppen mindkét labaval elemelkedett a foldtdl és labai a palya egyik részéhez
sem érnek hozza és amikor foldet ér mindkét laba, vagy csak az egyik az hozzaér a piros
zénahoz.
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21.1

21.szabaly
PONTOZAS

A meérkdzést a legjobb harom jatszmat nyer6 par nyeri. A meérkdzést maximum 6t

jatszmaig lehet hosszabbitani.

21.2 A jaték soran a pontokat az aldbbiak szerint kell szamolni:

21.3

21.4

21.2.1 Az els6 jaték nyertes parja 15 pontot kap, a masodik nyertes pontért
ugyanazon csapat 30 pontot kap, a harmadik pontnal az allas 40 lesz és a negyedik
nyertes pont a jatszma megnyerését jelenti szamunkra, kivéve ha:

21.2.2 Mindkét par harom pontot szerzett, ebben az esetben az eredmény 40-40
és a kovetkez6 pontot nyer6 par ,elny’-t fog szerezni. Ha az ezt kdvetd pontot
ugyanez a par nyeri, akkor 8k nyerik a jatékot is. Ha a masik par nyeri a kdvetkez6
pontot, az allas ismét ,egyenld” lesz. Ez igy folytatddik mindaddig, mig az egyik par
két egymas utani labdamentet nyer egy egyenl6 allas utan.

Szettek egy jatszmaban:

21.3.17 Az a par, amelyik els6ként nyer hat jatékot, nyeri az adott jatszmat is. A
gybzelemhez az ellenféllel szemben legalabb két nyert jatékkulonbség szikséges és a
jatszmat mindaddig folytatni kell, amig ezt a kulonbséget az egyik par el nem éri.

21.3.2 A Dontd Jatékkal Befejezett Jatszma vagy Azonnali Haldl rendszerét be lehet
vezetni a jatszma eldontésére. Az el6zbekkel azonos mddon torténik a szamolas
amennyiben az allas 6:6. A parnak, aki ezen szamolasi méddal nyeri a jatszmat, 7
pontja lesz, mig az ellenfelének 6 pontja a jatszma végen.

Dont6 Jatékkal Befejezett Jatszma vagy Azonnali Halal

21.4.1 A par, aki els6ként nyer hét pontot lesz a Donté Jatékkal Befejezett Jatszma
nyertese amennyiben ezt legalabb két nyert jatékktlonbséggel érte el. Ellenkezd
esetben a jatszmat ezen kulonbség eléresig kell folytatni. A Donto Jatékkal Befejezett
Jatszmaban a hagyomanyos jatékkal ellentétben a szamolas numerikus lesz ("1-0", "2-
0", "2-1", stb).

21.4.2 A Dontd Jatéekkal Befejezett Jatszma elején a jatékos, aki az els6 adogatast végzi
lesz az adogatd az elsd pont megszerzéseig. Ezek utan az adogatas valtakozasi
sorrendje folytatodik, azonban minden jatékos két pont erejéig lesz az adogato.
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21.szabaly
PONTOZAS

21.4.3 Az elsd pontot kovetéen minden adogatast valtakozo oldalakrol fogjak inditani,
az elsé pontot jobb oldalrol, a masodikat baloldalrdl, a harmadikat jobb oldalrdl es igy
tovabb. Ha az adogatast a palya rossz oldalardl inditjak és erre nem derult fény, a
jaték eredménye érvényes marad, azonban vissza kell térni a helyes adogatasi
sorrendre azonnal miutan fény derdlt a hibara.

21.4.4 A Dontd Jatékkal Befejezett Jatszma esetében a parok hat pontonként valtanak
térfelet pihenés nélkul. A Donté Jatékkal Befejezett Jatszma végen ismételten térfelet
cserélnek és a 23.2-es szabalyban leirtak szerint pihenhetnek.

2145 A par, aki els6ként adogat a Donté Jatékkal Befejezett Jatszmaban a kdvetkezd
jatszmaban fogado lesz.
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22.szabaly
TERFELCSERE

A parok a paratlan szamu mentek utana cserélnek térfelet vagy palyat.
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23.szabaly
A FOLYAMATOS JATEK

Az alapelv az, hogy a mérkd&zes elejétdl (amikor az elsd adogatast megutik)
a végeig a jaték folyamatos kell, hogy legyen.

23.17 Ha az elsd adogatas semmis, abban az esetben haladéktalanul el kell inditani a
kovetkez$ adogatast. A fogadonak kovetnie kell az adogatd ritmusat és készen kell éllnia a
labda fogadasara mire az adogato inditana a labdamenetet.

23.2 A jaték végen a jatékosok térfelet cserélnek, amelyre kilencven (90) masodpercuk all
rendelkezésukre a Jatékszabalyzat értelmében. Az id6t az utolsd pont befejezésétdl a
kovetkez6 pont elsd adogatasaig kell meérni.

23.3 Két pont kozott legfeljebb harminc (30) masodperc telhet el. Az id6t az utolsé pont
befejezésétdl a kovetkezd pont elsd adogatasaig kell.
mérni.

23.4 Barmikor, amikor a jatékvezetd azt Ugy itéli, félbeszakithatja, vagy elhalaszthatja a
jatékot, amennyiben a korulmeények azt indokoltta teszik.

23.5 A jatékot azért nem lehet felfUggeszteni vagy kulon pihendid6t adni arra, hogy a
jatékos visszanyerhesse erejét, fizikai alloképességét vagy lélegzetét. Ellenben, ha a
jatékosnak olyan egészséglgyi problémaja van, ami a palyan kezelhet6, annak ellatasara
harom (3) perc apolasi szunetet kaphat.

23.6 FelfUggesztett jatékmenetek esetén a jatékosok Ujra bemelegithetnek, mieldtt
folytatnak a jatékot. A jatékot ugyanazon allassal, ugyanazon adogatasi sorrenddel kell
folytatni, illetve a jatékosoknak a palyan elfoglalt korabbi pozicidja lesz ismét érvényes.
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24.szabaly
HIVATALOS SZEMELYEK A PALYAN

Ha a mérkdzésen jatékvezetd dolgozik, a mérkdzés soran eléfordulod ténykérdésekben az
Ové a végssd dontés.
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Fusion Sport

JELEN JATEKSZABALYZAT A PADBOL® FUSION SPORT
EREDETI JATEKSZABALYZATANAK HIVATALOS FORDITASA.

OSSZEALLITOTTA:

A PD BOL MANAGEMENT KFT, A PADBOL® FUSION SPORT KIZAROLAGOS
MAGYARORSZAGI LICENSZTULAJDONOSA ES FORGALMAZOJA.,



